Santa’s Factory - instrukcja

Santa’s Factory to gra, ktéora z powodzeniem mozna wy-
korzystac jako podstawe lekcji o tematyce Bozonaro-
dzeniowej. Przeznaczona jest dla klas 3 lub 4, ale
upraszczajac materiat lub dodajac pewne elementy jezy-
kowe gra moze sprawdzic¢ sie rowniez w klasach 2, 5 6.
Jest to swietny, motywujacy i nieszablonowy sposoéb na
wprowadzenie lub przypomnienie stlownictwa Bozonaro-
dzeniowego.

Uczniowie moga gra¢ idywidualnie (od 2 do 4 oséb) lub
zespolowo (po 2-3 pary).

Gra moze byc¢ poprzedzona praca na zalaczonej karcie
pracy (laczenie stownictwa z obrazkami). Karty pracy
pomagaja rowniez w trakcie gry pozwalajac na spraw-
dzenie stownictwa.

Cel gry
Celem jest wyprodukowanie jak najwiekszej liczby roz-
nych swiatecznych przedmiotow. Po 12 rundach (lub
mniej, jesli tak zdecyduje nauczyciel) cata klasa spraw-
dza, kto miatl najwiecej wyprodukowanych sztuk kazde-
go z produktow. Uczen/ para majaca najwyzszy wynik
produkcji danego przedmiotu otrzymuje punkt. Do zdoby-
cia jest 12 punktow(12 przedmiotow). Uczen/ para z naj-
wieksza lic ow wygrywa.
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Przygotowanie do gry

Do gry potrzebna jest plansza, kostka, dowolny znacznik
czasu (zeton, grosz, itp), kartka(mozna uzy¢ karty pracy)
i dlugopis.

Gracze ustalajg kolejnos¢ (np za pomoca rzutu kostki).

Jak gra¢é?

Gracz, ktory zaczyna wskazuje (po angielsku) przedmiot,
ktory bedzie produkowal. Jesli gracz nie powie danego
stowa po angielsku nie bedzie moégt zaliczy¢ sobie punk-
tow. W miodszych klasach moze by¢ to pojedyncze
stowo np: A BELL. W starszych klasach mozna poprosic
graczy o mowienie pelhymi zdaniami np:
| WILL MAKE ANGELS.

Nastepnie, gracz rzuca kostka, aby sprawdzic¢ ile sztuk
wyprodukowal (instrukcja rzutow kostka dostepna jest
na dole planszy):

1 - elfy maja dzien wolny i nic nie produkuja. Gracz nic
nie pisze, poniewaz nie zdobyt punktéow. Opcjonalnie, za-
leznie od zaawansowania klasy, gracz moze powiedziec¢

A DAY OFF lub ELVES HAVE A DAY OFF

2 - Elfy wyprodukowaly 1000 (lub 1 K) sztuk. Gracz zapi-
suje wynik na kartce lub karcie pracy przy przedmiocie,
ktory wyznaczyl. Jesli poziom klasy na to pozwala gracz
po rzuceniu 2 moze skomentowac np :
ELVES ARE WORKING TODAY

3 - Elfy wyprodukowaly 5000 (lub 5 K) sztuk. Gracz zapi-
suje wynik na kartce lub karcie pracy przy przedmiocie,
ktory wyznaczyl. Jesli poziom klasy na to pozwala gracz
po rzuceniu 3 moze skomentowac np :
TODAY ELVES ARE WORKING WITH CHRISTMAS
CAROLS (lub po prostu CHRISTMAS CAROLS)




4 - Elfy wyprodukowaly 10 000 (lub 10 K) sztuk. Gracz
zapisuje wynik na kartce lub karcie pracy przy przedmio-
cie, ktory wyznaczyl. Jesli poziom klasy na to pozwala
gracz po rzuceniu 4 moze skomentowac np :
TODAY ELVES ARE WORKING WITH A CHRISTMAS TREE
(lub po prostu CHRISTMAS TREE)

5 - Elfy wyprodukowaly 100 000 (lub 100 K) sztuk. Gracz
zapisuje wynik na kartce lub karcie pracy przy przedmio-
cie, ktory wyznaczyl. Jesli poziom klasy na to pozwala
gracz po rzuceniu 5 moze skomentowac np:
TODAY ELVES ARE WORKING WITH SANTA (lub po
prostu SANTA)

6 - Zlodziej kradnie 5000 sztuk (lub 5 K) wyznaczonego
przedmiotu. Gracz zaznacza strate na kartce lub karcie
pracy mowiac: A CHRISTMAS THIEF

Kazdy gracz w swojej turze wyznacza 3 przedmioty. Po
kazdym wyznaczeniu przedmiotu rzuca kostk3a. Mozna
wyznaczac i produkowac te same przedmioty. ktére wy-
znaczalo sie przed chwila lub w poprzedniej rundzie. Po
trzech rzutach nastepuje tura kolejnego gracza. Kiedy
wszyscy gracze zakoncza swoja ture, rozpoczyna sie ko-
lejna runda. Kolejna runde oznaczamy przesunieciem
zetonu na nastepna choinke w prawym gornym rogu
planszy. Po zakonczeniu gry nauczyciel zapisuje na ta-
blicy wyniki i imiona graczy z catej klasy, korzy wypro-
dukowali najwiecej sztuk danego przedmiotu np:

a candle - 120 000 (lub 12K) - Weronika
a bauble - 5000 - Kuba
a candy cane - 12K - Dawid
etc
Gracz/para, ktora ma najwiecej punktow zwycieza.
1 punkt = 1 zwyciestwo w 1 kategorii




